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RUBIKON Camara Oscura / Rompecabezas de papel kororo

INTRODUCCION

Rubikon es una maqueta para recortar y armar que se convierte en una camara funcional una vez que ponemos todas las
piezas ordenadas en forma correcta. En 1979 la revista ABC publico un rompecabezas llamado Dirkon, que emulaba las muy
conocidas camaras réflex de ese momento. Rubikon llega ahora con formato digital adaptada a los tiempos modernos.

El modelo para armar de Rubikon fue publicado por primera vez en el ano 2005 en la 8va edicion de la revista ABC, 25
anos después de la aparicion de Dirkon. A partir de ese momento Rubikon ha sido publicado en diversos medios extranjeros
relacionados con la fotografia. Asimismo Rubikon es utilizada por los profesores de fotografia de las escuelas primarias
y secundarias como complemento en la ensenanza.

La segunda version de Rubikon es mucho mas sencilla de usar. El modelo para armar se distribuye gratuitamente en formato
PDF y su uso y divulgacion estan autorizados bajo licencia Creative Commons (algunos derechos reservados).

El modelo también esta disponible para descarga desde nuestro sitio web. Antes de comenzar a armarlo por favor lea el manual
atentamente. Agradeceremos cualquier comentario o idea que pueda mejorar su desarrollo.

/,Qué es la camara oscura?

El principio de la camara oscura y asimismo de la camara estenopeica, se basa en permitir el paso de luz a través de un pequeno
orificio llamado estenopo (cuyo tamano varia de fracciones de milimetros a unos pocos milimetros dependiendo del tamano
de la camara) que crea una imagen del exterior en el extremo opuesto de la camara. Este sencillo principio de proyeccion que
fue descripto por Leonardo Da Vinci es similar al utilizado en las camaras modernas (incluso las digitales). EI mecanismo actual
utilizado por las camaras fotograficas difiere s6lo en mejoras de caracter tecnologico tanto en los mecanismos utilizados como
también en las Opticas y el uso del sensor que ha reemplazado al film en las nuevas camaras.

La camara oscura nos provee de imagenes muy interesantes causadas generalmente por la imperfeccion de los rayos que
atraviesan la camara o la borrosidad generada por el estenopo. Ademas, el hecho de realizar una fotografia se convierte en
una aventura desde el mismo instante en que comienza la toma hasta el momento del revelado.

Principio de la cdmara oscura

R

Foto: Jaroslav Jurica — Denisov sady, 2005 / Realizadas con una Rubikon Foto: Alzbéta éechovzi, China — Ciudad Prohibida, 2006 / Realizadas con una Rubikon
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INSTRUCCIONES PARA ENSAMBLAR Y PEGAR LA CAMARA

Preparacion (Como imprimir correctamente el PDF,
herramientas y marcas)
Impresora

Para lograr los mejores resultados le recomiendo que siga el siguiente omtro: TR

v [ Propiedades

procedimiento: it T —
Utilice un papel mas denso para lograr una camara a prueba de agua, | G e e
preferentemente 200g/m2 o cartulina. g:ftm“jl T
Es importante mantener fijas las proporciones de impresion. En la Ob”ég‘”“ 1:| - ) Rubikon
i ., , Subcomjunto: | Todas las paginas delrange v | [ Inwertit ubikon

ventana de impresion del Adobe Reader (CTRL+P) se le presentara la R |
opcion Escala de Pagina, asegurese de seleccionar NINGUNO. TS e
Para seleccionar la calidad de impresion siga las instrucciones de B Aoy (L L/ M=)

o .. . .. ot SUECTALiCaments  centrar !
la fabrica en la seleccion del papel de impresion (personalmente “ i =

. - .. ., . Selsccionar origen del papsl por tamafio de pagina PDF

recomiendo utilizar la opcion Mate y la mayor resolucion posible) R s
Para armar la camara necesitara los siguientes materiales: Dltmrini 2 archive s 1P 6

Papel: 209,9 x 296, 7mm
17

Regla, Cutter/Trincheta o tijera, Una birome sin uso, Cola de pegar,
Pincel para esparcir el pegamento, También recomiendo utilizar una
pequeina pieza de aluminio (de 12 x 12 milimetros) para el estenopo.
Un pequeno corte en una lata de aluminio como las de Coca Cola sera
mas que suficiente.

print set-up

Finalmente un rollo de pelicula de 35mm y un carrete vacio -que podra obtener gratuitamente en cualquier casa de relevado-,
y que servira para enrollar la pelicula a medida que tomemos nuestras fotos.

Exposicion y puesta a punto de la camara

Una vuelta del perno de desplazamiento corre la pelicula un fotograma. La fijacion de la parte trasera de la camara es otro factor
importante; la recomendacion principal para este caso es cubrirla con cinta scotch de manera que pueda ser reutilizado.

Para establecer el tiempo de exposicion es posible utilizar alguno de estos dos métodos:

Para una primera aproximacion a la exposicion correcta siga los dibujos del Sol y las Nubes en la tabla que encontrara en las
siguientes hojas. En una primera instancia puede experimentar con los siguientes valores:

Soleado: 4-12 segundos | Nublado: 12-30 segundos | Luz artificial: 30 seg a 30 min

Si se quiere obtener un valor de exposicidon mas preciso use los valores predeterminados en la cara posterior de la camara.
Para obtener el tiempo de exposicion use un fotometro de la camara réflex o un fotometro externo. Establezca el valor ISO de
la pelicula en su camara réflex y selecciones la opcion de apertura de diafragma en F22 y obtenga la velocidad de obturacion.

Posteriormente busque ese valor en la primera columna de la tabla que se encuentra en la parte posterior de su camara
Rubikon. El valor que se encuentra debajo es el tiempo de exposicion que estaba buscando.

iDiviértanse!
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Instrucciones para el ensamblado de la camara

Ensamblado del cuerpo principal

28 Interior

Para mejores resultados
use una pieza de
aluminio por ejemplo
una lata de gaseosa

o =
12x10 mm\ Haga el estenopo de 0.3mm

Ensamblado de la lente 4 Visor

Ensamblado del cuerpo y del Objetivo

Cuerpo principal

[




E Perilla de Arrastre Capa intermedia




NO pegar aca

eoe Jebad ON

TABLA DE VALORES PARA UN ESTENOPO DE 0.3MM

V¥ MEDIDA DE TIEMPO PARA UNA APERTURA F22

RERERREER segundos
125/60|30|15(8|4| 2 1‘ 2 4‘8‘15‘30

mins
1 \ 2

segundos
A TIEMPO RESULTANTE

S s

IRERE 2471530‘602‘4‘7‘14

minutos
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INSTRUCCIONES

14

PEGAR DOS*PARTES JUNTAS

CORTAR -~

LINEA RECTA
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